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Die Miniatur wird in folgenden 2. Miniatur zusammenkleben.
Schritten zusammengebaut:

3. Klebstoff trocknen lassen.
l. Einzelteile sortieren (wie in der

Abbildung gezeigt).
INHALT

1 Count-Dooku- o 3 Energiemarker o 4 Aufwertungskarten

Miniatur mit Basis

1 Einheitenkarte » 1 Ruhmreicher
1 Befehlsmarker Count Dooku Anfiihrer
4 Wundenmarker o 3 Kommandokarten » 1Zom
1 Niederhalten-Marker » 1 Furcht, Uberraschung, » 1 Furcht
Einschiichterung

» 1 Macht-Wii iff
1 Bereitschaftsmarker ac urgegri
» 1 Hochmut kommt
1 Zielmarker vor dem Fall

. » 1 Ihr enttauscht mich
1 Ausweichmarker T enttauscht mic



NEUE REGELN

Die vollstandigen Spielregeln fiir Arsenal X, Raffinesse, Ablenken, Demoralisieren X, Beschiitzer X,
Immunitdt: Durchschlagen, Wucht X, Makashi-Meisterschaft, Meister der Macht X, Durchschlagen X,
Unerbittlich, Versprengen, Vielseitig und Energiemarker befinden sich im Referenzhandbuch,

erhaltlich unter:

www.AsmobEe.DE/SWLEGION

RAFFINESSE — Sobald deine commander-
spezifischen Kommandokarten gespielt werden,
behandelst du im Falle eines Gleichstands bei der
Prioritat deine Kommandokarte, als hitte sie 1
Kreis weniger.

ABLENKEN - Solange du verteidigst, erhéltst du, falls
du einen Ausweichmarker ausgibst: ,, % : W

Falls es ein Fernkampfangrift ist, erleidet der
Angreifer 1 Wunde fiir jede gewiirfelte .
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